Laboratoire 12 : Droites-1

Fichier Maple à consulter : lab 12 -Droites1.mws sur le site du Saut quantique dans la section Dossiers — Logiciels de calcul symbolique (http://www.apsq.org/sautquantique/doss/d-logiciels.html#algebre).

Principales commandes utilisées dans ce laboratoire :
vector, matrix, evalm, equate de la bibliothèque student, genmatrix, norm, gausselim, backsub, dotprod, angle, 

plots, disk de la bibliothèque plottools, seq, display, subs.

Cliquer sur les points « + » du fichier Maple pour en savoir plus sur les éléments théoriques et réaliser les exercices ci-dessous avec Maple : 
+ Représentation graphique de la droite vectorielle
+ Équations vectorielles, paramétriques et symétriques d'une droite de R^3
+ Droites parallèles, perpendiculaires, droites sécantes et droites gauches 

Exercices 1 
No 1) Trouver  les équations vectorielles, paramétriques et symétriques de la droite passant par les points A( 12,-33,7) et B(7, 22,19)  

No 2) Voici 2 droites D1 et D2

D1 passe par le point (2,16,17) et  est // à v1 = [1,-4,2]

D2  passe par le point (3,-12,-23) et est // à v2 = [image: image1.wmf][
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a) Trouver l'angle entre v1 et v2

b) Trouver l'angle entre D1 et D2. Comparer avec a)

No 3) 
D1 : (x.y.z) = (2,3,-5) + k(-2,-5,a)

D2 : x = 2r, y = 8 + 6r, z = -12 + 7r.

a) Trouver la valeur de a pour que D1 et D2 soient parallèles
b) Trouver la valeur de a pour que D1 et D2 soient perpendiculaires
c) Trouver la valeur de a pour que D1 et D2 aient un point d'intersection et donner le point d'intersection.

No 4) D1 passe par les points (4,-7,1 ) et (12,9,-43).

a) Trouver 2 droites D2 et D3 perpendiculaires à D1 et passant par le point M(-2,5,9). De plus D2 est perpendiculaire à D3 

b) Trouver 2 droites D2 et D3 perpendiculaires à D1 et passant par le point M(-2,5,9). De plus D2 n'est pas perpendiculaire à D3

No 5) Soit 3 points A(2,6,13), B(-5,6,11) et C(7,3,-6).
a) Trouver les angles du triangle ABC

b) Vérifier que la somme des angles donne Pi radians 

+ Trajectoires et collisions
Exercices 2
No 1) Soit 3 mobiles dans l'espace se déplaçant sur des droites en fonction du temps t 

M1 : F(t) = (-5 + 2t, t, -5+5t)

M2 : G(t) = (-4 - t, 14 + 4t, 5)

M3 : H(t) = (-2+t, t, 4+2t)

À midi, au temps t = 0 heure, vérifier : 

a) s'il y a eu, ou s'il y aura une collision entre les mobiles M1, M2 et si leurs trajectoires se coupent.

b) Même question qu'en a) pour M1 et M3

c) Même question qu'en a) pour M2 et M3

No 2) Soit D1 la droite passant par les points A1(-5,-12,3) et B1(16,72,45). Un mobile M1 part du point A1 dans la direction de B1 à la vitesse uniforme sqrt(21) unités/sec. 

Soit D2, la droite passant par les points A2(3,-12,-23) et B2(-3,60,91). Un mobile M2 part du point A2 dans la direction de B2. 

a) À quelle vitesse uniforme doit aller M2 pour qu'il y ait collision ? 
b) Après combien de temps se frapperont-ils?
PAGE  
1
Activité 10 — Laboratoires d’algèbre linéaire utilisant Maple
Activité réalisée au Collège Bois-de-Boulogne par Claude Saint-Hilaire, éditée par le Saut quantique.

